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Pani Karolina Pyrkosz {Deep Vision Karolina Pyrkosz) na zlecenie podmiotu Ejsak Group Sp. z 0.0. byta odpowiedzialna za catosciowa
koordynacje, zaprojektowanie oraz kompleksowe zrealizowanie projektu immersyjnej statej $ciezki zwiedzania w projekcie , Avatary
Miasta”. Warto$¢ przedsiewziecia wynosita 7 500 000 ztotych netto tj. 9 225 000 zt (tj. dziewieé milionéw dwiescie dwadziescia pie¢
tysiecy ziotych) brutto. Sciezka zwiedzania byla usytuowana w dwdéch kamienicach na starym rynku w Lublinie: Kamienica
Kryminatéw przy Placu Rybnym (ul. Grodzka 20) w Lublinie o powierzchni 640 m2 oraz Kamienica Legend przy ul. Dominikaniskiej 7

w Lublinie o powierzchni 600 m2.

Przedmiot umowy zostat zrealizowany wedtug okre$lonego harmonogramu w okresie od 1 marca 2022 .
do 24 lutego 2023 r. terminowo i bez zastrzezen. Ztozony proces realizacji projektu wymagat od wykonawcy potaczenia i
synchronizacji dziatari z zakresu scenografii, multimediow, oswietlenia, nagtosnienia, technik audiowizualnych, w tym grafiki 3D,
filmoéw, animac;ji i aplikacji oraz mechatroniki, elektroniki oraz nowatorskich rozwigzan technologicznych. Etap produkcji catego
przedsiewziecia rozpoczynat sie od analizy potrzeb i wizji Inwestoréw a nastepnie skupiat sie na opracowaniu aranzacji ekspozycji

oraz péZniejszym ich wdrozeniu wedtug ustalonych zatozen.

W projekcie zostato zaprojektowanych i wykonanych tacznie ponad 35 multimedialno-scenograficznych, tematycznych instalacji,
mieszczacych sie w przestrzeni trzech budynkéw, w tym dwéch zabytkowych kamienic na Starym Rynku w Lublinie, jednoczesnie
dbajac o dostepnoié dla oséb ze specjalnymi potrzebami. Tematyka $ciezki zwiedzania poswigecona byta znanym legendom,
bedacych czescig bogatej historii Lublina, ktdra zostata finalnie opracowana w immersyjny i innowacyjny na skale $wiatowa przekaz.

Cato$¢ projektu zostata podana w jednolitej identyfikacji wizualnej, a na spojny i kreatywny kontent skfadalo sie przygotowanie
gidwnie:

* Ponad 25 animowanych postaci 3D, wykonanych z uzyciem technik motion capture,

* Ponad 15 realistycznych animacji 3D z udziatem postaci oraz montazy filmowych i efektéw specjalnych

* Ponad 50 aplikacji sensorycznych, edukacyjnych, z elementami grywalizacji

* Ponad 30 instalacji mechatronicznych i elektronicznych

* Ponad 10 animacji z uzyciem technik holograficznych

* 5 animacji z uzyciem technik mappingowej projekcji

* Rozbudowana aplikacja mobilna z elementami grywalizacji i technik rozszerzonej rzeczywistosci

* Ponad 50 projektéw graficznych przygotowanych do druku

W projekt zaangazowanych byt zespot kwalifikowanych ekspertéw z réznych dziedzin: architektury, wystawiennictwa,
copywrittingu, rezyserii, grafiki 3D, animacji i motion designu, programowania, inzynierii, multimediéw, scenografii w tym
rekonstrukcji. Powstaty wyszukane i niesztampowe dzieta scenograficzne przy udziale artystéw, rzezbiarzy, malarzy, graficiarzy,
grafikow, rysownikéw oraz specjalistéw w obrébce metalu
i drewna, za$ wsparcie historykéw pozwolito na dopracowanie detali merytorycznych.

Zainstalowano  tgcznie 46  projektoréw, 77 monitoréow w tym  gtownie  dotykowych, 92  komputery,
44 sensory {ruchu, dotyku, elektroniczne), 15 zestawdw naglosnienia i 190 lamp o$wietleniowych, co zostato spiete w zdalny system

zarzadzania wystawa.



,Avatary Miasta” to ogromne przedsiewziecie na tle branzy muzealnictwa w Polsce. Elastycznos¢, kreatywnos¢, innowacyjne
spojrzenie | kompetencje Pani Karoliny Pyrkosz przyczynity sie do powstania wysokiej jakosci w petni immersyjnej Sciezki zwiedzania
w Lublinie. Pani Karolina Pyrkosz jako kierownik projektu od koncepcji po rozliczenie projektu na biezaco dbata o harmonijny
przebieg harmonogramu prac, wykazata sie dbatoécig o szczegoly oraz oferowata alternatywne i nowatorskie rozwigzania na wielu
ptaszczyznach. Wspétpraca z Panig Karoling Pyrkosz zapewnita poczucie bezpieczeristwa podczas realizacji projektu, dlatego
rekomendujemy te osobe, jako solidnego i rzetelnego wykonawce multimedialnych i scenograficznych aranzacji.

Na projekt ,Avatary Miasta” sktadajg sie ponizsze elementy multimedialne i scenograficzne.

- Kamienica Legend: W budynku po przeprowadzone]j renowacji pod nadzorem konserwatora zabytkow, zostaty zamieszczone

ponizsze innowacyjne aranzacje:

1pietro - aranzacje poswiecone 8 lubelskim legendom:

* Swigtynia Stowian — Staropolskie wierzenia
Nowatorski mechatroniczny totem z obrotowymi kamieniami aktywujacy projekcje bogow
Mechatroniczna éciana zagadek z elementami elektroniki, finalnie odstaniajaca oftarz wiedZmy
Aplikacja sterowania animacjami przez uzytkownika za pomocg totemu
Wielkoformatowe projekcje — realistyczne animacje 3D stowiariskich bogéw oraz ich mocy
Ekrany projekcyjne wykonane z aluminiowej konstrukgji i ptyt gips-karton
Scienne elementy dekoracyjne wykonane w technologii druku 3D
Wypetnienie pomieszczenia z wykorzystaniem sztucznej roslinnosci, kamieni, odlewoéw i drewna

* Glebina jeziora — Legenda o powstaniu nazwy miasta Lublin
inelkloformat_owe, interaktywne i synchronizowane projekcje na 3 ptaszczyznach
Animacja 3D gtebin jeziora wraz z roslinnoscia, rybami i sekwencjami ruchu rusatek
Animacja 3D tafli jeziora widzianej z dna ze sceng przeptywajacej todzi rybakéw fowigcych ryby
Aplikacja , Dotknij rusatki”, w ktérej uczestnik moze przywotaé animowane postacie 3D rusatek
Aplikacja z elementami grywalizacji: macenie wody, tapanie zfotych monet, odkrywanie skarbow
Scenograficzna aranzacja sali eksponujaca zabytkowe polichromie
Mural przedstawiajacy wodorosty i zwierzeta wodne
Wielkoformatowe ekrany projekcyjne wykonane z aluminiowej konstrukeji i ptyt gips-karton
Zabudowy, imitacje kamieni, wodorostéw, sieci rybackich, siedziska wspdtgrajace z odwietleniem
* Sala krdla — Legenda o krélu na 1 dzien ,
Tron wykonany z zatopionej w zywicy epoksydowej elektroniki pozyskanej z recyklingu
Neonowa korona z led-neonu reagujaca na nacisk uzytkownika na tronie
Zabudowa z imitacja luster na $cianach i suficie z efektem zdeformowanej gtebi odbicia obrazu
* Sen Leszka — Legenda o Leszku Czarnym
Wielkoformatowa projekcja (blenda obrazu) z zachowaniem rekonstrukcji polichromii
Mapping 3D na pfaskorze?bie Archaniota wykonanej w technologii druku 3D o wymiarach 5x3 m
Fabularna realistyczna animacja 3D (10 min) wraz z przerywnikiem
Drzewo o $rednicy 50cm z zabezpieczonym pniem drzewa pozyskanym z recyklingu
Imitacja trawy, poduszki i siedziska imitujgce kamienie
Wielkoformatowe ekrany projekcyjne wykonane z aluminiowej konstrukcji i ptyt gips-karton
Interaktywny pod$wietlony miecz wykonany z tworzywa sztucznego, reagujacy na ruch uzytkownika
* Sala nieszcze$¢ — Legenda o kamieniu Nieszczescia
Kamien wykonany z masy, reagujacy na ruch uzytkownika
Obrazy wykonane w technologii druku pop-3D, podswietlane w kolejnosci wg. ruchu uzytkownika
Metalowe ramy wykonane z mechanicznych i stalowych odpadéw (recycling)
* Sala rozpraw — Legenda o Czarciej Lapie
Wielkoformatowa, mappingowa projekcja na trzech pfaszczyznach
Interaktywny stét, reagujacy na nacisk dioni uzytkownika
Aplikacja uruchamiania animacji za pomoca odcisniecia dfoni na stole przez uzytkownika
Fabularne realistyczne animacje 3D przedstawiajgce sceny z udziatem diabtéw i snfoka



Wielkoformatowe ekrany projekeyjne wykonane z aluminiowej konstrukcji i ptyt gips-karton
Zabudowa obrysowana przez rysownika i zmapowana wielkoformatowg projekcjg

* Sala kozta — Legenda o herbie miasta Lublin
Obrazy wyprodukowane w technologii druku RGB (kazdy obraz przedstawia 3 sceny historii)
Instalacja interaktywna oparta na czujniku nacisku wywotujgcym trzy odcienie oswietlenia
Metalowe ramy wykonane z mechanicznych odpadéw (recycling)
Zabudowa pokryta sztuczng trawa, siedziska , koziotki”

* Kalejdoskop cuddw — Legenda o skradzionych relikwiach
Aplikacja Al umozliwiajaca miksowanie obrazéw w efektowne animacje z elementami morfingu

Wygenerowanych ponad 100 obrazéw z uzyciem technologii Al w réznych stylach znanych malarzy
Witraz na zabudowie ekranu tylnoprojekcyjnego wykonany z lustrzanego hipsu
Kalejdoskop na suficie wykonany z wielokolorowego lustrzanego hipsu

2 pietro — laboratorium innowacii wyposazone w aranzacie warsztatowo-interaktywne:

* Malowanie Swiattem
Aplikacja graficzna generujaca zdjgcia z efektem diugiego czasu naswietlania
Instalacja o$wietlenia synchronizowanego z aplikacjg
Zabudowa mobilnego stolika sterujgcego z sygnatem radiowym i mechatronicznymi przyciskami
‘Ekran projekcyjny wykonany ze sklejki brzozowej z zabudowga aparatu fotograficznego

* AR kolorowanka
Wielkoformatowe, interaktywne i synchronizowane projekcje na 2 ptaszczyznach
Aplikacja odbierajaca sygnat z sensoréw ruchu i aktywujaca dotykiem minimalistyczne animacje
Aplikacja skanujaca na tablety zamieniajaca obiekt 2D na 3D w czasie rzeczywistym
Animowana sceneria 3D z interaktywnymi punktami uruchamiajgcymi minimalistyczne animacje
Wielkoformatowe ekrany projekcyjne wykonane z aluminiowej konstrukeji i ptyt gips-karton
Stoliki wykonane ze sklejki z urzadzeniem skanujgcym

* Wirtualna Przymierzalnia Postaci
Aplikacja synchronizujgca ruch uzytkownika z dopasowang do niego grafikg wybranej postaci 3D
Zabudowa w formie szafy odziezowej, sktadajacej sie z 3 mobilnych modufow

* Historyczna szuflandia
Aplikacja odbierajace sygnat z sensoréw ruchu oraz instalacji mechatronicznej, aktywujaca animacje
Zabudowa z otwieranymi drzwiczkami i szufladami uruchamiajgcymi mini mappingowe projekcje
Postarzane wydruki przedstawiajace wydarzenia historii Lublina, imitujgce stare dokumenty
Wykonane ze skiejki mapy oraz obrazy, nadruk w technice druku uv
Ekrany projekcyjne wykonane z aluminiowej konstrukcji i plyt gips-karton (dwie dwustronne $ciany)

* Projektowanie Lublina
Sciana nos$na gry. Uzytkownik przymocowuje do niej magnetyczne klocki i projektuje swoje miasto
Aplikacja odbierajaca sygnat z tagéw NFC modyfikujgca projekt na obraz 3D w czasie rzeczywistym
Klocki z nadrukiem w technice UV z tagami NFC, ktérym dedykowane sg wybrane obrazy 30
Tablice do klockéw wykonane ze sklejki i blachy ocynkowane;j

* Projektowanie kamienic
Mappingowe projekcje z 4 stron na kubik stanowiacy powierzchnie projekcyjng
Aplikacja sterujaca ukfadaniem elementéw architektury na kubiku za pomocg ekranu dotykowego
Archiwizacja i przetozenie graficzne ponad 100 elementéw zabytkowych kamienic
Zabudowa stotéw nawigacyjnych z projektorami, komputerami i monitorami dotykowymi

* Muzyczne improwizacje
Aplikacja uruchamiajgca dzwigki po dotknieciu przypisanego im instrumentu na ekranie
Aplikacja tworzenia muzyki za pomocg uktadania klockéw z przypisanymi im samplami muzycznymi
Stojak sterujacy stanowigcy zabudowe dla komputera i monitora dotykowego
Ekran projekcyjny wykonany ze sklejki

* Montowanie Legend
Aplikacja generujgca animacje z wykorzystaniem miksera obrazéw 3D (postacie i




Zabudowa ekranéw dotykowych i komputerdw

- Kamienica Kryminatéw: W nowopowstatej inwestycji zostaty zainstalowane ponizsze innowacyjne aranzacje:

2 pietro - aranzacje poswiecone 8 lubelskim legendom:
* Sala ksiezyca — Luna inspiracjg mrocznych historii
Dwie animacje ukazujace fakture i rézne fazy ksiezyca wraz z efektami dopasowane do obrazu 360°
Aplikacja aktywujaca animacje na ksiezycu przy uzyciu czujnikdw
Ekran tylkoprojekcyjny, sferyczny w formie kuli z umieszczonym projektorem wewngtrz
tawka wykonana ze szkta hartowanego z umieszczong w jej wnetrzu projekcja
Przesuwne drzwi wielkiego formatu z wyklejonym drzewem z plaskownikéw koloru ztotego
Napinany sufit z efektem gwiezdzistego nieba
* Grobowiec pigknej Agnieszki — Legenda o Agnieszce Machdwnie
Mapping 3D na ptaskorzezbie kobiecych czesci ciata
Hologram Agnieszki z wykorzystaniem podwdéjnej warstwy tiulu projekcyjnego
Animacje Agnieszki zobrazowanej w odmiennych dwdch obliczach
Animacje ukazujace cechy Agnieszki dopasowane do mappingowych projekcji na czgsciach ciata
Aplikacja aktywujgca animacje i reagujaca na ruch uzytkownika
Nagrobek Agnieszki — plyta nagrobna pozyskana w formie recyklingu i oswietlona gobo
Sztuczna roslinnosé i imitacje kamieni wykonane ze styropianu
Grafitti fluoroscencyjne wraz z o$wietleniem reagujacych na ruch uzytkownika, przeniesione 1:1
* Cmentarz — Multikulturowos$¢ w obrzadkach
Hologram duchdw z wykorzystaniem tiulu projekcyjnego
Animacja na kamieniu ukazujaca rézne grymasy twarzy
Animacja goluma wypetzajacego spod nagrobka reagujgca na ruch uzytkownika
Animacja ust szepczacych w nagrobku reagujaca na ruch uzytkownika
Aplikacje umozliwiajace aktywowanie animacji i reagujgce na ruch uzytkownika
Metalowe, podswietlone, azurowe arkady wypetnione szkieletami i sztuczna roslinnoscig
Nagrobki wykonane z materiatéw w recyklingu, wykoriczone masg imitujacg kamier
Skrzydta Aniofa wykonane z cietej blachy i pomalowane wielobarwng farbg UV
Napinany sufit wykonany z elastycznego lustrzanego specjalistycznego materiatu
* Pracownia Kata — Zawdd kata na przestrzeni lat
Animacja ukazujgca charakterystyke kata w abstrakcyjny sposéb
Mural zakapturzonych postaci $wiecacy w UV i dopasowanych do ksztattu zawieszonych narzedzi
Zabudowa ekranu do tylnej projekcji
Zabudowy okien wykonane z cementowych plyt przeciwpozarowych
Imitacja narzedzi z pracowni kata, dyby, gilotyna, kabat z wbudowanym ekranem
Klatka z ludzkim szkieletem
* Oko proroka — Legenda o Wszechwidzacym
Interaktywny mapping na ptaskorzezbie oka podazajgcego za ruchem uzytkownika
Ekran projekeyjny wykonany w technice frezu w ksztalcie oka z powieka wykonang z blachy
Animacje 3D abstrakcyjnych teczéwek oka emitowane na ptaszczyznie oczu
Animacja wspomnien wszechwidzgcego zmiksowanych z archiwalnych zdje¢ w formie slidera

Aplikacja aktywujaca animacje w zaleznosci od potozenia uzytkownika
Aplikacja ,Dance wall” nasladujaca ruch uzytkownika i emitujgca go w postaci szkieletu 3D
Animacja tta typu Matrix z ktdrej uktadajg sie napisy
Zabudowy okien wykonane z cementowych plyt przeciwpozarowych
Rzezby oczu wykonane ze szkia i Zywicy epoksydowej
* Sala Diabta - Legenda o Diable Stadnickim
Animacja realistyczna 3D o historii Diabfa Stadnickiego emitowana w panoramicznym widoku
Oswietlenie zsynchronizowane z animacjg za pomoca aplikacji



Ekran projekeyjny wykonany z ptyty gips-karton na metalowej konstrukcji
Metalowe, podéwietlone, azurowe arkady wypefnione szkieletami i sztuczng roslinnoscia
Zabudowy okien wykonane z cementowych ptyt przeciwpozarowych
Zabudowa projektoréw wykoriczona masg imitujgcg kamien, siedziska

* Ulica Grabarzy — Legenda o lubelskich grabarzach
Aplikacja z animacja maszynki do mielenia mézgu 3D reagujgca na otworzenie drzwi
Realistyczna animacja postaci 3D obrazujgca praceg grabarzy na cmentarzu
Realistyczne animacje twarzy 3D przedstawiajace historig grabarzy z ich perspektywy
Aplikacje reagujace na otworzenie drzwi przez uzytkownika
Zabudowa wykonana z drewnianych scalonych drzwi pozyskanych z recyklingu
interaktywne drzwi, po ktérych otworzeniu aktywowane sg animacje lub oswietlenie
Stoje z czeséciami ciata z silikonu imitujgcymi preparaty formalinowe
3 postarzane trumny z wbudowanymi ekranami, pod$wietlone narzedzia grabarzy
Wizjer przeszkiony do ogladania zawartosci jednej z szaf wyposazonej w monitor

* Zamach pod brama — Historia 1 pocisku
Vj’ka umozliwiajaca miksowanie obrazu w animacji 3D oraz sterowanie jego intensywnoscig
Realistyczne animacje 3D ukazujgce zamach w réznych stopniach intensywnosci wybuchu
Aplikacja odbierajaca sygnat z VJ-ki i emitujgca animacje na ekranach w tym holograficznym
Holograficzna projekcja synchronizowana z tylng projekcja
Zabudowa bramy wykonana z konstrukcji aluminiowej i wykofczona cegta scenograficzng
Zabudowa ekranu holograficznego dajace efekt braku kofcéw projekgji

3 pietro - laboratorium innowacji wyposazone w aranzacje warsztatowo-interaktywne:

* Prosektorium
Mapping 3D na fantomie wykonanym w technologii druku 3D ukazujgcy sekcjg zwiok

Multimedialny skaner - aplikacja skanujgca postac lezaca na stole, ilustrujaca jej narzady
Aplikacja sterujaca mapppingiem sekcji zwtok za pomoca ekranu dotykowego

Animacje 3D ilustrujgce czynnosci podczas sekcji zwiok

Animacje 3D kluczowych narzadéw cztowieka i ich funkcji w organizmie

Odrestaurowane szafy szpitalne, zlewozmywak i stét medyczny pozyskane w ramach recyklingu
Stoje z imitacjami preparatéw formalinowych wykonane z silikonu i szkfa wodnego

Imitacje organdw wewnetrznych wykonane z silikonu
Narzedzia medyczne, chirurgiczne i apteczne zalane cienka warstwg zywicy epoksydowej

Odrestaurowany stét prosektoryjny ze stali nierdzewnej wraz z suwnica do skanera
Stot wykonany z lastriko — imitacja zabytkowego stotu prosektoryjnego

* Miejsce Zbrodni
Aplikacja VR w formie gry w stylu pokoju zagadek, w ktérej uczestnik odnajduje sprawce zbrodni

Siedziska i zabudowa do sprzetu technicznego

* Komisariat
Escaperoom — pomieszczenia z aplikacjami, scenografig, rekwizytorami ograne w spojny scenariusz

- Hotel ,, Avatary Miasta”: W zabytkowej kamienicy, na terenie istniejacego hotelu, zostaty zamieszczone ponizsze innowacyjne

aranzacje:

* Holograficzne lustra w kazdym hotelowym pokoju i na korytarzach
Realistyczne animacje postaci 3D ukazujgce codzienne czynnosci
Ramy drewniane z powtoka lustra weneckiego z wbudowanymi monitorami i komputerami

* Interaktywne obrazy
Obrazy ukazujace synchronizowane animacje i interakcje migdzy animowanymi postaciami 3D

Zabudowa monitoréw w formie drewnianych ram
* Hologram Led-holo



Realistyczne animacje postaci emitowane na $cianie wykonanej z holograficznych LED-wiatrakow

* [-dome
Interaktywna aplikacja wraz z animacja dopasowane do sferycznej formy obrazu 360°

Ponadto:
* 16 Infokioskow
Animacje komiksowe ukazujgce legendy w abstrakcyjnej i pop-artowej formie przekazu

Aplikacje merytoryczne wraz z animacjami, nagraniami lektorskimi, tekstami, grafikami

Tredci merytoryczne podane w przystepny sposéb dla kazdego:

- w formie komiksu dla mtodziezy

- w formie nagran lektorskich dla niedowidzgcych

- w formie tekstu pisanego dla niestyszgcych

Autorskie zabudowy infokioskéw przystosowane dla 0s6b z niepetnosprawnosciami wyposazone

w ruchome monitory dotykowe

* Ztozona aplikacja mobilna
Interaktywna mapa z zaznaczonymi miejscami do znalezienia w terenie powigzane z legendami

15 realistycznych animacji AR wpasowanych w realistyczng scenerig ilustrujgce dang legende

15 aplikacji grywalizacyjnych: memory, puzzle, znajdz réznice, rebusy, zagadki weryfikujace wiedze
Mozliwoéé stworzenia wiasnego avatara w formie postaci 3D w réznych wariantach

System zdobywania punktacji i atrybutéw dla avatara potgczony z systemem motywacyjnym uzytkownika
Nagrania lektorskie, opisy legend

Serdecznie polecam wspétprace z Panig Karoling

Prezes Zarzadu




